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REFLETINDO SOBRE A EDUCACAO ESTATISTICA NA SALA DE AULA!

Gilda Guimaraes *

A aprendizagem dos conceitos e habilidades relacionadas ao eixo da Estatistica
na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental, denominado nos PCNs (1997) de
Tratamento da Informagdo, vem sendo considerado como algo de fundamental
importancia no processo de formacéo docente, seja inicial ou continuada, tornando-se
imperativo sua insercao efetiva nos curriculos dos cursos de formacédo de professores.

A Educacdo Estatistica visa envolver procedimentos impregnados pelo espirito
de investigagdo e exploragdo na qual uma conclusdo leva a novas questdes de
investigacdo. Nesse sentido é que os PCNs de Matemaética afirmam que no trabalho em
sala de aula “a finalidade é que o aluno venha a construir procedimentos para coletar,
organizar, comunicar e interpretar dados, utilizando tabelas, graficos e representacdes
que aparecem frequentemente em seu dia-a-dia”. (BRASIL, 1997, p 56).

Entretanto, diante da recente inclusdo de conceitos e procedimentos basicos da
Educacéo Estatistica nos curriculos brasileiros, muitos professores ndo tiveram em sua
vida escolar e profissional uma aprendizagem sistematizada sobre esse assunto. Porém,
para que o professor possa realmente exercer o seu papel de mediador na construcao
desse conhecimento é necessario que 0 mesmo seja devidamente preparado.

Publicacdes que apresentem reflexdes sobre o desenvolvimento da compreensédo
de alunos e professores sobre Estatistica e que contribuam com discussGes sobre as
didaticas que podem levar a uma melhor aprendizagem sao ferramentas importantes de
apoio ao docente na busca por melhorias na sua pratica pedagogica.

A partir dessa crenca Guimarées, Gitirana, Marques e Cavalcanti realizaram em
2007 um levantamento dos artigos publicados (entre os anos de 2001 e 2006) em anais
de congressos e periodicos cientificos nacionais relacionados & Educacgéo Estatistica nas
séries iniciais e na Educacdo Infantil. As autoras encontraram apenas 58 artigos. Além

disso, elas observaram que existem poucos artigos refletindo sobre as habilidades
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necessarias a compreensdo da estatistica e poucas proposi¢cdes didaticas que possam
subsidiar os docentes ao como e porqué é importante ensinar tais conceitos j& nas séries
iniciais.

Por outro lado, o livro didatico vem se constituindo ao longo da historia da
educacéo escolar, como importante recurso, se ndo 0 mais importante recurso utilizado
por professores e alunos. Assim, ndo podemos esquecer que 0 Mesmo e Seu respectivo
manual de orientacdo ao professor também sdo ferramentas valiosas na conducéo e/ou
elaboracéo das abordagens de ensino.

Foi pensando nisso que Guimardes, Gitirana, Cavalcanti e Marques (2007)
resolveram analisar as cole¢des didaticas de Matematica aprovadas pelo PNLD 2004
para as séries iniciais. As autoras observaram que esses vém propondo o estudo da
educacdo estatistica para todas as seéries, entretanto, ndo exploram varias etapas
importantes para uma pesquisa como a coleta, categorizacdo e representacdo de dados
em situacOes-problema. Elas afirmam que é preciso que os mesmos articulem a
representacdo grafica as praticas e necessidades sociais, incentivando os alunos a
pesquisa e ao confronto de idéias.

Nesse momento, vocé leitor, deve estar se perguntando, entdo, o que é que 0s
professores precisam saber sobre estatistica e como vdo aprender. Esse texto busca
contribuir para esse processo de formacao.

A partir de agora, discutiremos alguns desses conceitos importantes de serem
compreendidos por professores e alunos, e para ajudar a explicacdo e a compreenséo
serdo apresentados alguns exemplos.

O que é Estatistica?

A Estatistica é a ciéncia que envolve a realizacdo de investigacOes a partir de
uma questdo, recolhendo, representando, organizando, interpretando e fazendo
inferéncias sobre os dados e, a partir dai, colocando novas questdes e reiniciando o ciclo
investigativo de coletar e analisar dados.

Como afirmam os PCNs de Matematica,

“a compreensdo e a tomada de decisoes diante de questoes politicas e
sociais dependem da leitura critica e interpretacdo de informacdes
complexas, muitas vezes contraditorias, que incluem dados estatisticos e

indices divulgados pelos meios de comunicacdo. Ou seja, para exercer a
cidadania é necessario tratar informagoes estatisticamente”. (BRASIL,

1998, p.27)
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Para isso € preciso saber o que esta sendo analisado e se perguntar sempre se
podemos ter confianca nas medidas utilizadas e se é possivel estimar uma caracteristica
de uma populagdo ou a tomada de uma deciséo referente a populagdo com base nos
resultados de uma amostra.

Hoje em dia falamos da importancia do LETRAMENTO ESTATISTICO, ou
seja, a condicdo de um grupo social ou de um individuo de utilizar socialmente a
competéncia estatistica como conseqliéncia de ter-se apropriado dela, possibilitando
construir e interpretar argumentos estatisticos apresentados em jornais, noticias e
informacdes diversas.

Entretanto, para que as pessoas se apropriem desse conhecimento é preciso
considerar dois focos: os simbolos utilizados na apresentacdo dessas informacdes e a
funcdo das mesmas. Essa divisdo de focos € importante de ser feita para que se possa ter
clareza do que € preciso ser trabalhado, porém, ambas sdo fundamentais.
Representacdes graficas s6 fazem sentido como forma de auxiliar a compreender
determinado fendmeno, assim, enfatizar a importancia desse instrumento para tomadas
de decisbes é fundamental. Por outro lado, s6 € possivel utilizar esse tipo de
sistematizacdo de informacdo se, de fato, compreender o préprio sistema de
representacdo. Dessa forma, é preciso compreender os simbolos especificos dessa
representacdo para que ela seja de fato uma ferramenta na compreensao dos dados.

A Estatistica deve ser considerada como uma ferramenta de anélise para as outras
areas de conhecimento. Assim, o trabalho com Educacdo Estatistica nos anos iniciais do
Ensino Fundamental deve levar o aluno a ser capaz de interpretar e comunicar
criticamente informacdes organizadas em tabelas e graficos e apresentadas em diversos
contextos, 0 que requer a compreensdo dos simbolos e/ou termos utilizados e 0s
conceitos envolvidos, apresentando uma atitude questionadora diante das informacdes;
usando os dados para dar suporte a argumentos, avaliando a relevancia dos mesmos e
compreendendo a importancia de tomar decisdo a partir de processos de coleta,
organizacao e andlise de dados.

Apesar da estatistica utilizar diferentes tipos de testes extremamente importantes
para estimar ou generalizar informacdes, acredito que as mesmas ndo precisam ser foco
de estudo nos anos iniciais. E preciso deixar claro que existem formas estatisticas de

estimar e/ou generalizar que os alunos aprenderdo em momentos posteriores. Entretanto,



¢ fundamental que se reflita com os alunos que a forma de coletar, categorizar e
representar os dados implica em escolhas de quem esté elaborando e na possibilidade de
generalizacdo ou previsdo dos resultados obtidos a partir do levantamento de fatores que

poderiam interferir no mesmo.

Pesquisando na sala de aula: O que faz uma crianga saltar mais longe?

A elaboracdo e desenvolvimento de pesquisas envolvem o estabelecimento de
uma questdo a ser investigada, de respostas possiveis a essa questdo ou da andlise de
fatores que podem interferir na mesma, na elaboragdo de um instrumento de pesquisa,
na coleta dos dados, na categorizacdo ou quantificacdo das respostas, na organizagado
dos dados, na andlise dos dados, na apresentacdo dos resultados que podem ser a partir
de diferentes tipos de graficos ou tabelas e na socializacdo da mesma.

VVamos pensar em um exemplo para irmos refletindo cada uma dessas etapas.

Imagine que na sua sala de aula os alunos discutem sobre o que faz uma crianga
saltar mais longe. Varios argumentos e experiéncias sdo apresentados. Nesse momento,
vocé pode propor que eles fagam uma pesquisa para responder a essa questdo. Eles
olham espantados, mas provavelmente vao concordar.

O que é preciso fazer agora?

Uma vez que o primeiro passo de uma pesquisa, ou seja, 0 problema ja esta
definido, é preciso pensar como isso pode ser investigado. Solicite a turma que
levantem idéias. Pode-se imaginar que uma das alternativas sera realizar um
campeonato de salto em distancia. Nesse momento é preciso definir quem vai participar,
ou seja, a amostra. Essa definicdo ndo € tdo simples, ela precisa levar em consideracédo
os fatores que eles acreditam serem importantes de serem considerados, formulando
hipbteses,como por exemplo:

Sexo: Meninos saltam mais longe que meninas?

Peso: Quem pesa mais salta menos?

Idade: Quem ¢é mais velho salta mais?

Atividade fisica: Quem joga futebol salta mais longe?

Essas ou outras hipoteses precisam ser levantadas ao se definir a amostra. Se o
sexo, por exemplo, for importante, ndo adianta ter uma amostra s6 de meninas. Da
mesma forma, se jogar futebol for importante, ndo adianta selecionar s pessoas que

jogam futebol. Ai, os alunos observam que na sala tem gente com todas essas
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caracteristicas e resolvem que a turma toda participard e que ao final analisardo a

classificardo em relacéo a essas caracteristicas.

Observe que a variavel mais importante e que queremos saber é o quanto cada
aluno salta, chamada de varidvel dependente, e os fatores que influenciam esse
desempenho, denominadas de variaveis independentes.

Até aqui, varios conceitos de Estatistica ja foram envolvidos: problema ou
questdo a ser investigada, amostra, hipoteses, varidveis, medidas e classificagdes ou
categorizagOes. Cada um desses conceitos deve ser foco de nossa atengdo, mas nem
sempre estdo sendo valorizados na escola.

O trabalho com classificacBes, por exemplo, precisa de uma atencao especial.
Classificar significa verificar em um conjunto de elementos os que tém a mesma
propriedade. Por exemplo, em um conjunto de brinquedos podemos classificar pelo tipo
de material (pode ser chamado também de critério ou descritor) que pode ser de madeira
ou ser de plastico (propriedades). Infelizmente, o que se tem observado é que o ensino
tem se preocupado muito mais com que os alunos memorizem formas de classificar do
que no desenvolvimento do pensamento ldgico que permite o classificar. Um exemplo
disso ¢ a énfase na aprendizagem da classificagdo de animais em “mamiferos, répteis,

b

anfibios...” em detrimento de infinitas outras formas que podemos utilizar para
classificar os animais. Dessa forma, o que se ensina ndo € classificar e sim uma
classificagéo.

Uma vez, solicitei que minhas alunas de Pedagogia propusessem para criangas
de aproximadamente 5 anos que classificassem os animais apresentados a elas em
figurinhas. Na aula seguinte, uma das alunas afirmou com muita tristeza que, para sua
decepcéo, sua filha de 5 anos nédo sabia classificar. Pedi que ela mostrasse como a

menina havia respondido. Ela mostrou como na Figura 1 abaixo.
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Figura 1

Sera que a menina classificou?

Perguntei, entdo, se a menina tinha dado nome aos grupos e a mae disse que a
menina chamou de: grupo dos que parecem com a Formiga Atbmica (porque tem
anteninha) e grupo dos que ndo parecem. Podemos ver que a menina classificou os
animais de forma adequada e original. Porém, porque sera que a méae disse que sua filha
ndo sabia classificar? Porque a mde, como ela mesma afirmou, queria que a filha
classificasse como mamiferos, répteis e etc ou como aquaticos, terrestres e aéreos.
Nesse exemplo, podemos observar que a mée diz que a filha ndo sabe classificar porque
ndo usa a categoria pré-estabelecida por ela e muitas vezes ensinada na escola. Percebe-
se ai uma confusdo em relacdo a habilidade lI6gica de classificar e a memorizagdo de um
tipo de classificagéo.

Bom, dando continuidade a nossa pesquisa, temos que as classificacdes que
vamos trabalhar sdo: sexo (menino ou menina), peso (gordo, médio e magro), idade,
jogar futebol (sim ou néo).

E preciso, agora, combinar como serd 0 campeonato, ou seja, a coleta dos dados.
A coleta pode ser realizada de formas diferentes como a partir de uma entrevista, uma
observagdo ou uma experimentacdo. Nesse caso, a coleta vai implicar em uma
experimentacdo. Digamos que foi combinado que o campeonato vai ser no dia seguinte
em um canto da escola que tenha barro para facilitar a visualizacdo de até onde cada um
pulou. E preciso ainda decidir como vdo medir o comprimento, quantas vezes cada

aluno vai pular e como seré registrado.
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No dia seguinte, 0 campeonato vai comecar e ja esta decidido que cada aluno

deve pular duas vezes e que sera usada uma trena para medir. Eles vao levar uma tabela
com trés colunas: nome do Aluno, Salto 1 e Salto 2. Veja que nesse momento eles
estardo trabalhando com a coleta de dados e com uma forma de organizar e registrar 0s

mesmos que € a tabela.

Aluno Salto 1 Salto 2

Rita
Jodo
Carlos
José
Maria

Para registrar esses dados, os alunos irdo trabalhar com outros conceitos
matematicos como medidas e numero decimal, o que faz com que essa pesquisa seja
mais valorizada, uma vez oferece a oportunidade de utilizar outros conhecimentos
matematicos de forma integrada.

E claro que o salto mais longe é o que vai valer, assim s6 vai ficar o resultado de
um salto. Provavelmente, ao final dos saltos eles ja saberdo quem pulou mais longe, mas
agora eles terdo que aumentar a tabela para inserir os dados que ainda faltam para saber
0 que faz uma crianca saltar mais longe. Quais sdo mesmo? Ah! Se joga futebol, se é

pesado, 0 sexo e a idade.

aluno Salto futebol | idade peso
Rita 1,35 nao 8 médio
Jodo 0,90 sim 8 gordo
Carlos 1,37 nédo 8 magro
José 1,26 sim 8 médio
Maria 1,13 sim 8 magro

Observe que os tipos de categorizacdo ou variaveis apresentam caracteristicas
diferentes. A varidvel comprimento do salto € numérica assim como a idade, chamadas
de quantitativas; o peso é ordinal, porque ndo tem valores em nimeros, mas podemos
ordenar do magro ao gordo; o sexo é nominal, pois os diferentes valores (menino ou
menina) ndo sdo ordenaveis e futebol é uma variavel nominal binomial, pois apresenta

apenas valores sim ou néo.



Sera que vale a pena considerar a idade? Pode ser que com outra amostra, pois
para essa turma ndo é um fator diferenciador, ou seja, ndo classifica os alunos, pois
todos tem 8 anos. Entdo vamos deixar essa variavel de fora.

Quem pulou mais longe? Observando a tabela podemos ver que foi o Carlos.
Uma das caracteristicas dele ¢ que ndo joga futebol. A Rita que pulou longe também
néo joga, entdo isso ndo deve ser importante. Finalmente, parece que ser magro ajudou
o0 Carlos, pois a Rita € media.

Observe que para fazer essas analises preciso compreender como uma tabela se
organiza: preciso compreender a relagdo entre linha e coluna, preciso saber olhar o
maior valor e comparar dados retirados de pontos diferentes.

O cruzamento de variaveis independentes é tdo importante na nocdo de
intersecdo que é natural introduzir essa nogdo com a ajuda de uma tabela. Esse tipo de
representacdo pode ser facilmente utilizado por criangas a partir dos cinco ou seis anos
em tarefas de classificagcdo, mas isso ndo significa que elas tenham uma compreenséo
clara e completa da nocdo de intersecao.

Sera que posso dizer que 0s meninos magros que nao jogam futebol sdo os que
saltam mais longe?

E preciso ter muito cuidado!

Sera que essa € uma amostra que contempla toda uma populacdo?
Provavelmente ndo. Assim, é interessante levantar os motivos que podem levar ela ser
ou ndo representativa de todas as criangas. Para prevermos com maior seguranca
existem testes estatisticos que nos possibilitam essas analises, entretanto, ndo os

abordaremos nesse artigo.

Outra pesquisa na sala: Qual o filme que vocé mais gostou?

A nossa questdo estd pronta!l Como vamos coletar os dados? Nesse caso
podemos entrevistar as pessoas, mas quem serdo essas pessoas? Novamente
imaginemos que a turma achou essa pesquisa uma boa idéia e que ficaram muito
estimulados a saber a resposta. Eles comegam a discutir e resolvem que primeiro véo
fazer a pesquisa com eles mesmos da sala e depois cada aluno deve entrevistar outra
crianca da idade deles.

Comecam logo a um perguntar para o outro qual o filme que mais gostou e a
confusdo fica instalada. Rapidamente eles vdo perceber que para uma coleta de dados é

preciso organizagdo. Decidem entdo que vdo perguntar a cada aluno seguindo uma
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ordem para ndo pular e nem repetir ninguém e véo anotando no quadro os nomes dos

filmes preferidos:

A ERA DO GELO i
SHREK HRARRARNN
MENINO MALUQUINHO 11

0S 101 DALMATAS Il
ANACONDA AR

Cada voto era uma torcida e finalmente o Shrek ganhou. Nesse momento, vocé
pode solicitar que eles construam um grafico que mostre a votagdo dessa turma.

Como disse anteriormente, € muito importante que os alunos aprendam a
representar informacgdes em gréaficos. Como pesquisas anteriores como a de Guimaraes
et al (2006) observaram que 56% dos graficos apresentados nas colegfes didaticas de
Matematica das series iniciais do Ensino Fundamental aprovados pelo PNLD (2004)
eram de barra, vamos comecar construindo um gréfico de barras. E preciso compreender

o0s simbolos especificos dessa representacao.

PREFERENCIA DE FILME

freq.
(o)}

Shrek Maluquinho dalmatas  anaconda

filmes

Fonte: turma A
Digamos que esse foi o grafico de barra construido pela turma. Podemos
observar que ele explicita o descritor “filmes” no eixo X onde cada categoria ¢
representada por uma barra a qual estd nomeada. A altura da barra representa 0 nimero
de alunos gque votaram nos filmes, denominado de freqliéncia (no eixo Y) e a escala esta
organizada de 2 em 2 e o grafico tem um titulo que diz o que esta representado.
Um grafico de barras tanto horizontal como vertical permite aos sujeitos

estabelecer comparagdes de frequéncias ou percentuais de categorias nominais ou



ordinais. As categorias nominais sdo aquelas em que cada categoria ndo mantém relacéo
de ordem com as outras, por exemplo: tipos de comida, tipos de musica, times de
futebol. As categorias ordinais, ao contrario, sdo aquelas que tém uma ordem, por
exemplo: peso (magro, medio, gordo); idade (crianca, adolescente, adulto, velho) etc.
Uma outra forma de apresentar esses dados pode ser o gréfico de setor como
apresentado abaixo. Este grafico permite que comparemos as partes em relagdo ao todo,
cada parte ou setor é uma fracdo do todo. Entretanto, os graficos de setor sdo faceis de
interpretar, mas sdo dificeis de serem construidos. Para sua constru¢do € necessario
estabelecer a proporcionalidade entre a frequéncia ou percentual de cada setor e 0 grau
do angulo correspondente na circunferéncia. Devido a essas complexidades,
acreditamos que a construcdo deste tipo de grafico pode ser trabalhada nos anos iniciais
com o auxilio de um programa de computador como, por exemplo, o Excel.
PREFERENCIA DE FILME

O Gelo

B Shrek

0O Maluguinho
O dalmatas

W anaconda

Fonte: turma A

E importante que nds professores estimulemos nossos alunos a construirem
diferentes tipos de gréficos solicitando que eles analisem qual dos tipos de gréfico
apresenta melhor os dados que queremos considerando 0s conceitos especificos
implicados em cada um dos tipos de representacdo. Por outro lado, também é
fundamental que os alunos compreendam as diferentes representacfes graficas (barra,
linha e setor).

Voltando a nossa pesquisa...

Os alunos s6 realizaram até agora a coleta de dados da propria turma, falta ainda
a coleta dos amigos. Mas... serd que 0s amigos vao citar os mesmos filmes ou vao dizer
outros? E possivel deixar essa pesquisa livre ou mais direcionada para estabelecerem

comparagOes. Os alunos percebem que outros filmes poderdo ser citados e resolvem que
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querem saber sobre esses filmes que eles gostam. Para eles saberem se seus filmes

preferidos vao ser eleitos por outras criancas podem fazer uma lista com os nomes que
eles disseram e perguntar qual desses o amigo prefere. Ficou assim decidido. No dia
seguinte na sala, novamente os alunos escrevem no quadro os nomes dos filmes e véo
dizendo o que pesquisaram.

A ERA DO GELO 111
SHREK TR
MENINO MALUQUINHO
0S 101 DALMATAS L1l
ANACONDA TR

Agora, para comparar os resultados é preciso fazer um gréfico apresentando o
resultado dos dois grupos (alunos e amigos), como o apresentado abaixo. Nesse
momento vocé estara propondo uma outra atividade bem interessante que é transpor 0s
dados da tabela para o grafico.

FILME PREFERIDO POR GRUPO DE CRIANCAS

12
10 -
8 a
o 5 O ALUNOS
m ]
e m AMIGOS
4 a
‘] s "
0 T T T
o N o ) @
& e &
& ¢ W
filmes

Essa representacdo em graficos de barra multiplas é mais dificil de ser
interpretada do que no grafico de barras dos alunos uma vez que é preciso comparar
alunos e amigos para cada filme. Vejam que foi preciso uma legenda para poder saber o
que representa cada barra. Se quisermos saber o filme preferido dos alunos, é preciso
ndo s6 observar a maior barra, mas a maior barra da cor correspondente aos alunos e
ndo aos amigos. A escala continua de 2 em 2, 0 eixo X continua com o descritor filmes

e suas categorias (Gelo, Shrek e etc) e 0 eixo Y apresenta a freqliéncia.



Uma atividade interessante de ser trabalhada a partir de representagdes em
graficos é elaborar problemas. O ensino de resolucdo de problemas associado a
representacdes graficas tem levado os alunos a compreenderem melhor vérias situacoes
problema. Assim, a partir do grafico acima podemos elaborar varios problemas como
por exemplo:

a) Quantos alunos tém nesta sala?
b) Quantos alunos tém no grupo de amigos?

Para responder a questdo “a” os alunos terdo que somar todos os votos € para
responder a questdo “b” eles poderdo estabelecer a correspondéncia um aluno para cada

amigo ou somar a quantidade de votos do grupo dos amigos.

c) Observe que teve mais alunos que gostaram do filme A Era do Gelo do que do
grupo dos amigos. Qual é o valor dessa diferenca?

d) Que grupo de alunos gostou mais do filme do Menino Maluquinho?Quantas
criancas representam essa diferenca?

e) O filme Anaconda foi o mais votado pelo grupo dos amigos. Quantos alunos
precisariam ter votado nele para os dois grupos ficarem com a mesma
quantidade de votos para esse filme?

Esses problemas envolvem uma comparagdo entre duas quantidades, assim, 0s
alunos poderdo respondé-lo somando ou subtraindo. Esse tipo de problema, em geral, é
considerado bem dificil de ser solucionado. Entretanto, com a ajuda dessa representacdo
fica bem mais facil para eles compreenderem a comparacéo.

E qual é o filme que ambos os grupos tiveram a mesma votacao?

Provavelmente esse resultado néo vai deixar os seus alunos muito felizes, porque
o filme preferido da turma ndo é igual ao filme preferido pelo grupo dos alunos, mas 0s
alunos que votaram em Anaconda véo adorar!

Acredito que esse tipo de atividade é bem motivador e rico em conhecimentos,
pois é possivel investigar situaces reais e utilizar os conhecimentos matematicos e
estatisticos como ferramentas. Assim, esses conhecimentos ndo se esgotam em si
mesmo, Sa0 necessarios para chegar as conclusdes, como em geral se ddo as situacoes
problemas no cotidiano.

Aproveitando essa discussdo, considero importante, ainda, refletir com vocés
sobre representacOes graficas que aparecem nos jornais, revistas e etc. O grafico abaixo

foi retirado da Revista Veja.
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1. Quais as informacdes que o grafico esta mostrando?
2. A partir desse grafico € possivel dizer o que estd ocorrendo hoje? Vocé sabe
como estd o desmatamento na Amazénia hoje em dia?

Um gréafico como esse pode motivar os alunos a estudarem o problema tdo sério
que enfrentamos ainda hoje sobre o desmatamento. Assim, a partir dele pode-se
desenvolver um projeto didatico que busque responder sobre os encaminhamentos que
estdo sendo efetivados hoje para acabar com o desmatamento ou sobre como é possivel
preservar a floresta amazonica considerando o progresso mundial, entre outras idéias.

Porém, cuidado! E preciso estar muito atento se o grafico esta construido de
forma correta. Milka, Renata e eu realizamos uma pesquisa (Cavalcanti, Natrielli e
Guimardes, 2008) a qual analisou graficos apresentados na midia em diferentes suportes

(jornal diario, revista semanal e revista mensal). Observamos que apenas 6% dos



gréaficos analisados apresentavam a escala explicita. 1sso nos chamou muita atencéo e,
entdo, resolvemos analisar cuidadosamente as escalas de todos os gréaficos encontrados.
Com ajuda de uma régua fomos medindo o tamanho das barras, ou a altura das linhas, e
comparando-as. Sabe 0 que aconteceu? Encontramos 39% de graficos com escalas
apresentando erro de proporcionalidade. Como esses gréficos sdo produzidos com alta
tecnologia computadorizada, resta refletirmos quais eram as intengdes dessas
reportagens ao apresentarem tantas distorgoes.

Refletindo, agora, sobre as duas questdes colocadas acima, é preciso ressaltar
que apesar de ambas referirem-se a interpretacdo de dados apresentados em gréficos,
elas sdo muito diferentes entre si.

A questdo 1 (Quais as informacdes que o grafico esta mostrando?), exige das
pessoas que elas conhecam o0s simbolos utilizados nessa representacdo e um
conhecimento sobre o assunto. Para responder o aluno podera dizer, por exemplo, que
em 1995 foi 0 ano que mais arvores foram derrubadas, que o desmatamento em 1991 foi
0 menor ou que em 2000 foram derrubadas 18.200 arvores. Esse tipo de questdo é
denominada de “interpretacdo pontual”, ou seja, Sa0 questdes que buscam analisar o
grafico e responder sobre pontos extremos (maximo e minimo) ou sobre a relagdo entre
uma barra e a frequéncia ou percentual correspondente. Esse tipo de proposi¢do tem
sido muito comum de ser proposto em sala de aula ou em atividades propostas em livros
didaticos de Matematica para 0s anos iniciais de escolarizacdo. Questdes desse tipo sdo
facilmente compreendidas por criancas ja na educacdo infantil.

Entretanto, existem outros tipos de questdes que ndo vem sendo muito
exploradas. Se um aluno, por exemplo, respondesse na questdo 1 que como nos ultimos
anos vem aumentando o desmatamento, nos dias de hoje ele pode estar maior que nos
anos apresentados no grafico, ele estaria fazendo uma leitura mais global dos dados. A
questdo 2 (A partir desse grafico era possivel dizer o que esta ocorrendo hoje?) implica
em uma analise desse tipo pois solicita que os alunos busquem uma tendéncia. Para
responder essa questdo € preciso fazer inferéncias pessoais sobre os dados apresentados.
Assim, um aluno poderia, por exemplo, responder dizendo que a cada 5 anos existe um
pico de desmatamento e que assim, em 2008 teria-se outro pico. Essas inferéncias sdo
realizadas a partir de uma analise de todos os dados e ndo a partir de alguns pontos
como pode ocorrer na questao 1.

Assim, gqueremos ressaltar a importancia de se trabalhar ndo s6 com questfes

pontuais, mas também com questdes variacionais. Vejamos um novo exemplo:
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a) Qual o time que tem mais pontos?

b) Qual o nimero de pontos do Santa Cruz?

c) Quais os times gque estdo empatados?

d) Qual a diferenca no nimero de pontos entre Fluminense e Sport?

As questdes “a” ¢ “b” envolvem analise pontual, a primeira o ponto maximo ¢ a
segunda a localizagdo de uma frequéncia a partir de uma categoria (Santa Cruz). A
questdo “c” solicita que seja encontrada uma auséncia de variacdo, ou seja, dois times
com 0s mesmos pontos € a questdo “d” exige uma comparagdo a partir de dois pontos:
pontuacdo do Fluminense e Sport. Como vocé pode avaliar, essas duas questdes finais
sdo mais dificeis de serem respondidas. Entretanto, sdo elas que justificam usar um
grafico como instrumento de analise de dados, pois 0 que se busca é uma comparagédo
ou tendéncia nos dados e ndo somente observar pontos isolados. Analises como essa
podem ser compreendidas por alunos nos anos iniciais de escolarizacao.

Bom, agora é hora de voltarmos a sala de aula e investigarmos essas e outras
idéias. Gostaria, finalmente, de ressaltar que se reflita com os alunos que a questéo a ser
investigada, as hipoteses levantadas, a forma de coletar, categorizar e representar 0s
dados implica em escolhas de quem esta elaborando e na possibilidade de generalizacédo
ou previsdo dos resultados obtidos a partir do levantamento de fatores que poderiam
interferir no mesmo. Nés professores precisamos estimular nossos alunos a construirem
diferentes tipos de graficos solicitando que eles analisem qual dos tipos apresenta
melhor os dados que queremos, considerando 0s conceitos especificos implicados em
cada um dos tipos de representacao.

E fundamental, ainda, que compreender que as representacdes graficas tém uma

funcédo clara de possibilitar uma melhor visualizagéo de dados e que, portanto, devem



ser utilizadas enquanto tal. A Estatistica deve ser considerada como uma ferramenta
para as outras areas de conhecimento e, assim, é importante enfatizar sua importancia para

tomadas de decisodes.
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